Da'\ly routine Prmtables

Przed wykorzystaniem materiatdw, zapoznagj sie prosze z kilkoma zasadami:

. Ponizsze materiaty przeznaczone sq tylko i wytgcznie do uzytku wtasnego, w domu
lub na zajeciach. Bardzo prosze o NIEudostepnianie ich osobom trzecim w formie

elektronicznej. Mozesz za to udostepnic link do wpisu na stronie www.fullofideas.pl,

w ktérym znajduje sie link do pliku z kartami.

. Ponizsze materiaty zostaty przeze mnie opracowane oraz zaprojektowane
graficznie, z wykorzystaniem rysunkdéw, ktérych autorkg jest Marzena Wywrocka

(www.easyteachingideas.blogspot.com). Bardzo prosze o NIEkopiowanie kart ani

pojedynczych obrazkéw i NIErozpowrzechnianie ich za pomocqg wtasnej strony

internetowej/bloga/maila itp.

. Jezeli na swojej stronie www i/lub fanpage’u na Facebooku zamieszczasz zdjecia z
wykorzystaniem moich materiatdw, bedzie mi bardzo mito, jezeli podasz zrédto (link
do konkretnego wpisu) lub po prostu napiszesz, ze materiaty pochodzqg z Head Full
of Ideas ©.

. Wrazie dodatkowych pytan, skontaktuj sie ze mng: marysia@fullofideas.pl
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http://www.fullofideas.pl/
file:///C:/Users/Maria/Desktop/HFoI_new/www.easyteachingideas.blogspot.com
mailto:marysia@fullofideas.pl

W ponizszym pliku znajdziesz:

1.

Karty obrazkowe w formie matchards, czyli potgczenia obrazkéw z odcinanymi
word cards, ktére mozna wykorzystac na roézne sposoby:

jako fradycyjne flashcards - zostawcie podpisy;

jako karty do gry w memory - woéwczas fajniej sprawdzajg sie bez podpisdw;
joko karty, pomagajgce najpierw wprowadzic - prezentujcie je w catosci
(obrazki plus napisy), a nastepnie utrwalic / sprawdzic stownictwo, araczejjego
znajomosc. Gdy dzieci bedq juz niezle sobie z nim radzity, odetnijcie napisy i
zaproponujcie uczniom prostg aktywno$¢, jakg bedzie dopasowywanie
podpisdéw do odpowiednich obrazkdw. Takie Ewiczenie z powodzeniem mozna
wykorzysta¢ takze na zajeciach z dzie¢mi przedszkolnymi, na ktorych
nauczyciel bedzie odczytywat to co znajduje sie na kolejnych word cards, a
zadaniem dzieci bedzie dopasowywanie tego do odpowiednich obrazkdw;
jako element wspdlnej pracy plastycznej— plakatu, do stworzenia ktdérego
przydadzq sie matchcards wydrukowane w mnigjszym formacie - tak, by miaty
szanse wszystkie zmiesci¢ sie na brystolu. Zadaniem dzieci bedzie ponownie
dopasowanie podpisdw do obrazkdw.

2. Kwadratowe karty obrazkowe — kolorowe oraz w wersji B&W = tuszooszczedne,
ktére wykorzystac mozna:

e jako fradycyjne flashcards — do prezentacji i utrwalania stownictwa, takze na
zajeciach z innych przedmiotéw, nie tylko angielskiego;

e karty do gry w memory;

e karty do gry w BINGO.

3. Plansze do gry w BINGO (takze w wersji kolorowej oraz B&W)

LASADY GRY:

1. Rozdajemy dzieciom plansze - w zaleznosci od tego, ile ich mamy, albo jakg
forme pracy zaplanowalismy na dane zajecia, kazdemu po jednej, lub np. jedng
na pare, oraz zestaw zetondw, ktérych funkcje petni¢ bedqg np. nakretki od butelek
- musi ich byc¢ tyle, ile obrazkédw na planszach;

2.sobie lub osobie, ktérg wyznaczamy do prowadzenia gry zostawiamy zestaw kart
(mogqg losowac je tez po kolei uczniowie - taka wersja sprawdza sie super na
zajeciach indywidualnych lub w mniejszych grupkach, woéwczas to dzieci
nazywajg to, co sie na kartach znajduje);
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3. nauczyciel (lub inny prowadzgcy) losuje karty, ktére moze od razu pokazywac
(iezeli uczniowie jeszcze super dobrze nie znajg stownictwa i gra ma stuzy¢ bardziej
poznawaniu go, a nie utrwalaniu czy sprawdzaniu), a nastepnie nazywa to, co sie
na nich znajduje;

4. uczen (para lub grupa), ktéry odnajdzie u siebie dany obrazek zakrywa go
nakretkq; gdy wszystkie obrazki na planszy zostang zakryte, krzyczy "BINGO!" —
moze, ale nie musi to oznaczac¢ kohca catej gry. Mozna gra¢ do momentu, az
wszystkie karty zostang odkryte - w ten sposdb uczniowie powtdrzg cate
stownictwo znajdujgce sie na kartach.

Plansz mamy tqcznie 8, a na kazdej znajduje sie po 9 obrazkdéw, Idlatego
wykorzystac je mozna na dwasposoby:

e do bardziej rozbudowane] wersji gry, takiej, jak opisana powyzej, gdzie celem
bedzie zakrycie wszystkich 9 obrazkéw na planszy

e do szybszej wersji gry — celem gry bedzie zakrycie 3 obrazkdw, ktdre znajujqg sie
obok siebie w pionie, poziomie lub po skosie — taki uktad oznaczac¢ bedzie
+BINGO!"”

4. Karty pracy, dzieki ktorym Twoi uczniowie utrwalg poznane na zajeciach
stownictwo, lub bedziesz mogta/mogt sprawdzi¢ jego znajomose ©.
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take a bath



have a bath
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go to bed



read a book



have breakfast



Inner

have d



wash your face



comb your hair



go backhome



have lunch



listen to music



go to school



brush your teeth



watch TV
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Match.

wash your face
wake up
isten to music
have a bath
have dinner
watch tv
have lunch
go to school
comlb your hair
read a book

}( / brush your teeth
?&:

go to bed




Match.

wash your face
wake up
isten To music
take a bath
have dinner
watch tv
have lunch
go to school
comlb your hair
read a book

jh / brush your teeth
o

go to bed







